REGULAMIN MIEJSKIEJ GRY TERENOWEJ

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

. Organizatorem miejskiej gry terenowej (zwanej dalej ,Grg") jest Komenda Powiatowa
Policji w Kedzierzynie-Kozlu, reprezentowana przez Komendanta Powiatowego Policji w
Kedzierzynie-Kozlu mt. Insp. Iwone Zurawska

_ Gra ma charakter edukacyjno-rozrywkowy, a jej celem jest popularyzacija wiedzy o

bezpieczenstwie oraz uswietnienie 100-lecia dzielnicowych w Policji .

. Gra odbedzie sie w dniu 28 czerwca 2026 roku.

. Harmonogram wydarzenia:

09:30 — 09:50 — Rejestracja zespotéw, weryfikacja tozsamosci, wydawanie Kart

Uczestnika.

09:50 — 10:00 — Odprawa techniczna i oméwienie zasad bezpieczenstwa.

10:00 — Start Gry.

13:30 — Zamknigcie linii mety.

14:30 — Ogtoszenie wynikow i wrgczenie nagrod.

. Miejsce startu, bazy logistycznej oraz mety Gry znajduje si¢ w Kedzierzynie-Kozlu przy ul.
Wojska Polskiego 18 — parking przed Komenda Powiatowa Policji w Kedzierzynie-
Kozlu.

g Qbszar Gry obejmuje wytgcznie teren otwarty w przestrzeni publicznej dzielnicy
Srodmiescie w Kedzierzynie-Kozlu.

§ 2. WARUNKI UCZESTNICTWA

. W Grze biorg udziat druzyny liczace od 2 do 4 os6b, zwane dalej ,Zespotami”.

. Kazdy Zespét musi wyznaczy¢ jednego petnoletniego Kapitana Druzyny, ktory
reprezentuje zespot przed Organizatorem i Sedziami.

. Osoby niepetnoletnie mogg wzig¢ udziat w Grze wytacznie pod opiekg osoby dorostej lub
za pisemng zgodg rodzicéw/opiekunéw prawnych dostarczong najp6zniej w dniu
wydarzenia podczas rejestracji.

. Warunkiem dopuszczenia Zespotu do startu jest:

Wypetnienie formularza zgtoszeniowego.

Podpisanie przez kazdego uczestnika (lub opiekuna) o$wiadczenia o stanie zdrowia oraz
akceptacji niniejszego Regulaminu.

§ 3. MECHANIKA GRY | ROLA SEDZIOW

. Gra sktada si¢ z 8 punktowanych konkurencji (stacji zadaniowych) rozmieszczonych
na terenie Srédmiescia.

. Na kazdej stacji zadaniowej czuwa Funkcjonariusz Policji petniacy rol¢ Sedziego
Staciji.

. Podczas odprawy Kapitan Druzyny otrzymuje jedng Karte Uczestnika. Karta stuzy do
identyfikacji Zespotu oraz dokumentowania wynikéw na poszczegdlnych stacjach.



. Zesp6t ma obowigzek dba¢ o Kartg Uczestnika. Zagubienie, zniszczenie lub
uniemozliwienie odczytania wpisow na karcie skutkuje natychmiastowg dyskwalifikacja
Zespotu.

. Kolejnos¢ zaliczania stacji przez poszczeg6lne Zespoty reguluje instrukcja startowa
przekazana na odprawie, majgca na celu unikniecie zatoréw.

§ 4. SYSTEM PUNKTACJI | KLASYFIKACJA GENERALNA

. O zajetym miejscu w Klasyfikacji Generalnej decyduje koricowy bilans czasowy Zespotu
(zasada: im krotszy czas koncowy, tym wyzsza pozycja).

. Wynik koricowy Zespotu obliczany jest wedtug wzoru:

Wynik\ Koricowy=Czas Przejécia Trasy+ Czas Wykonania Zadan + Kary Czasowe

. Czas Przej$cia Trasy: Czas mierzony od godziny startu do momentu fizycznego zdania
Karty Uczestnika na mete przy ul. Wojska Polskiego 18.

. Czas Wykonania Zadan: Na kazdej z 8 stacji Sedzia mierzy stoperem doktadny czas, w
jakim Zespdt wykonuje dedykowanag konkurencje. Czas ten jest wpisywany na Karte
Uczestnika i powieksza wynik koricowy.

. Kary Czasowe (Punkty Karne):

Za btedne wykonanie elementu zadania lub niespetnienie kryteriéw konkurencji, Sedzia
naktada kare czasowa w wysokosci +60 sekund za kazdy btad.

Za catkowite niewykonanie zadania, niepodjecie proby lub rezygnacje z danej konkurencii,
na Zespét naktadana jest ryczattowa kara czasowa w wysokosci +5 minut za kazdg
opuszczong stacje.

§ 5. SEDZIOWANIE | WERYFIKACJA WYNIKOW

. Sedzia Stacji (Policjant) posiada wytaczny gtos doradczy i decyzyjny w obrebie swojej
stacji. Decyzje Sedziego dotyczgce pomiaru czasu oraz natozenia sekund karnych s3
ostateczne i nie podlegajg zaskarzeniu.

. Kazdy wpis na Karcie Uczestnika (czas zadania, sekundy karne) musi zosta¢
potwierdzony wtasnorecznym podpisem badz unikalng parafg Sedziego Stagji.

. Wszelkie samodzielne poprawki, dopiski lub modyfikacje danych na Karcie Uczestnika
dokonane przez cztonkdéw Zespotu oznaczajg natychmiastowg dyskwalifikacje z Gry.

§ 6. BEZPIECZENSTWO | RUCH DROGOWY

. Gra odbywa sig¢ w warunkach otwartego, normalnego ruchu miejskiego. Organizator nie

wstrzymuje ruchu pojazdéw ani pieszych na czas trwania Gry.

. Uczestnicy poruszajg sie po trasie wytacznie pieszo. Uzycie jakiegokolwiek srodka

transportu kotowego (w tym osobistego) skutkuje natychmiastowym wykluczeniem

Zespotu z rywalizac;ji.

. Uczestnicy sg bezwzglednie zobowigzani do przestrzegania przepiséw ustawy Prawo o
ruchu drogowym. Poruszanie si¢ po mie$cie dozwolone jest wytacznie po chodnikach
oraz wyznaczonych przejsciach dla pieszych.

. Zabrania si¢ wbiegania na jezdnig, wymuszania pierwszenstwa na pojazdach oraz
wszelkich zachowar zagrazajgcych zyciu i zdrowiu uczestnikéw lub oséb trzecich.
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. Niezastosowanie sie do przepiséw ruchu drogowego, stwierdzone przez Organizatora lub
jakiegokolwiek petnigcego stuzbe policjanta, skutkuje natozeniem kary czasowej (+15
minut) lub natychmiastowg dyskwalifikacjg catego Zespotu.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody osobowe i rzeczowe powstate przed,
w trakcie oraz po zakoriczeniu Gry, wynikajgce z niezgodnego z prawem lub regulaminem
zachowania uczestnikow.

§ 7. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH | WIZERUNEK

. Administratorem danych osobowych uczestnikéw jest Organizator.

2. Udziat w Grze oznacza wyrazenie zgody na nieodptatne utrwalenie wizerunku uczestnikéw
w formie fotografii oraz materiatéw wideo, a takze na ich publikacje w celach
promocyjnych i sprawozdawczych Organizatora (np. na stronach www, mediach
spotecznosciowych).

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Oficjalne ogtoszenie wynikéw nastapi po zweryfikowaniu wszystkich Kart Uczestnika przez
Sedziego Gtéwnego Gry.

. W przypadku uzyskania identycznego Wyniku Korncowego przez dwa lub wiecej Zespotdw,
0 wyzszym miejscu decyduje mniejsza liczba zgromadzonych sekund karnych, a w dalszej
kolejnosci krotszy Czas Przejscia Trasy.

. W kwestiach spornych lub nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decydujgcy gtos
nalezy do Organizatora Gry.
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